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Tam beklediginiz gibi.
Geng, kalturli, farkh.
Bakis acis1 genis.

Gorsel yapisi aydinlik,
batil... Iste, Yeni Yiizyil.
Sizin yeni
gazeteniz.
Her gin®”
keyitle okuyacaksmlz

(*) Pazar giinleri, Cafe Pazar ekiyle birlikte.
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i1k role-playing (degisik roller ustlen-
me) oyunlar kagit ve kalemle oynanir-
d1 ve oynayanlan da son derece eglen-
dirirdi. Bu oyunun tek bir sorunu
vardi, o da hazirlamsimin ¢ok zor
olusu ve uzun siirmesiydi. En so-
nunda birileri bu oyunu bilgisa- |
yarlara tasimayr akil etti. O kisi
veya kisiler iyi akil etmisler dog-
rusu. Bugiin hala role-playing
ovunlarini kagit kalemle oyna- &
yanlar var, simdi kabul etmeliyiz
ki en giizeli her zaman icin ilkler-
dir.

Bu ay render grafiklerle bezen-
mis leziz bir oyunu tanmitacagim
sizler icin. Druid, bir fantasy role
playing adventure oyunu ve bir
tek CD'de geliyor. Bu ozelligi ile
hem adventure severlerin hem de §
FRP (fantasy role playing) tut-
kunlarinin ilgisini cekecek sanirim.
Oyunun iskelet hali tam bir adventure
fakat oyun, yapilabilen cesitli biyiler
ve bunun gibi bazi FRP oyunlarinda
bulunan o6zellikleriyle FRP'yi andiri-
yor. Oyunda bir esyayr baska esyayla
kullanma, herhangi bir kapiyr acmak
icin herhangi bir anahtar veya biiyili
bir esyay1 kullanmanm yaminda yolu-
nuzu kesen canavarlarla savasmaniz
oyuna biiyiik art1 kazandirmis. "Doviis-
mek ve savasmak”, bu iki énemli fiili

szd sizi bol, fazla
zor olmayan
bilmeceleriyle sibirli
ve bir o kadar da
gizemli 3D diinyasina
davet ediyor:
&

daki roli ¢ok biiyiik, Siz savastikca de-
neyiminiz, deneyiminiz arttikca dere-
ceniz, dereceniz arttikca da guciiniiz,

M.P.'niz, dayamkhligmiz vb. artiyor.
Kisacasi bol vahset esittir oyunu bitir-
me zevki. Oyuna baslarken MIND'iniz
8 iken sonlara dogru

1000'lere -
yaklasiyor ta- §
bii kendinizi |
gelistirmenin §
sonu yok, is- |

terseniz

azimle ugra- |
sarak bu de- §

receye ilk bo-

limde bile |
ulasabilirsi- |

niz. Gerci
doviislerin
hep aynm se-
kilde olmas

insam bir sii- |
re sonra siki- |

incelemeden
gecmek olmaz

yor fakat biiyiiklerimizin soyledigi gibi
"Giilii seven dikenine katlanir”. Oyun
kahramanmimiz genelde FRP oyunla-
rinda oldugu gibi gizemli macerasina
cok garip bir sekilde atiliyor. Kahrama-
nimiz rityalarinda kendini sik sik hic
. Dilmiedigi, gormedigi
) verlerde yaratiklar-
| la savasirken gorii-
8 yor ve bir giin gilir
| bir sesle irkiliyor.
| Ak sakall bir dede
! kahramanimiza
gokyiiztinden sesle-
nerek kahramani-
| mizin ashinda bir
. DRUID oldugunu
ve kendisinin de
onu ¢ok uzun za-
mandan beri izledi-
gini sovlilyor ve
sonra sadete geli-
yor tabii ki. Zavall,
caresiz  dedemiz
cok zor bir problemle

kars1 karsiva ve bizden yardim istiyor.

Buraya kadar iyi. Insani en sinir eden

tarafi ise daha kahramanimiz cevabini
vermeden kendisini iki yamuk, yesil ya-




o The Mind

GOKHAN OZER

ratigin ortasinda bulmasi. Madem ce-
vabimizi bile beklemeden bizi buraya
gonderecekti, neden fikrimizi almak
istiyor ki?

Oyun SIRTECH tarafindan yapil-
mis. SIRTECH size bir sey hatirlatiyor
mu? Hani su 4MB
RAM isteyen, ar-
kadaslarimizi duy- |
gusal cokiintiye §
ugratip, komplek- |
se iten bir oyun |
vardi, hatirladiniz |
mi? Evet, Jagged |
Alliance. Dogrusu, |
SIRTECH'in ismi- |
ni ilk defa Jagged ©
Allience ile duy- |
mustum, ;

Herneyse nerede |
kalmistim... Oyu- §
nun mizigi son de- |
rece kaliteli fakat |
digital sound'lar N
daha kaliteli olabilir-

di. Benim bir oyunsever olarak en do-
gal hakkim doviisiirken cikan sesleri
duymaktir herhalde. Oyunun grafikle-
riyse bir CD oyununa yakisacak gibi
hazirlanmis, yukarida belirttigim gibi
miitkemmel 3D grafikler oyunda tadina
doyulmaz bir gorsel ortam yaratmus.

D ruid’de, bir esyayi
baska esyayla
Rullanma, herbangi
bir kapiyr acmak icin
herbangi bir anabtar
veya buiyiilii bir esya
kullanima, oyuna
buiytik arti
kRazandirmas.

Insan oyunu
oynarken
kendini bir
anda o tic boyut-

lu diinyanin i¢inde buluveriyor. Oyu-
nun en garibime giden tarafi baz1 ay-

uzatmast bile yeterliydi benim icin ama
birileri bu oyunu yaparken biraz iisen-
gec davranmis. Gériiyorsunuz ya, ufak
animasyonlar bile oyunlarin cehre-
lerini nasil degistiriveriyor. Oyu-
| nun ¢ehresini etkileyen bir faktor
L de bilmeceler. Bilmeceler zor de-
| gil ama yeterince cok.
| Bilmecelerin zor olmamasi oyu-
il nu akici bir hale getirmis fakat
| oyunu bitirince insan kendini tam
| anlamiyla doymus hissetmiyor.
| Oyun genelde iyi.
| Druid, giiniimiizde bircok digital
| video goriintiileriyle bezenmis,
¢ siislii CD oyunlarindan cok daha
|| kaliteli bir oyun. Sizi bol, fazla zor
olmayan bilmeceleriyle sihirli ve
| sihirli oldugu kadar gizemli olan
3D dunyasina davet ediyor. Bu ka-
dar stresli ve siiriisiine bereket so-
runlarla dolu olan diinvadan kendi-
rintilarla ugrasiimamis olmasi. Ornek  nizi soyutlamak o kadar zor degil, hem
vermek gerekirse: Adamimiza kepcey-  unutmayin oyunlarda yaptiginiz yalnis-
le goldeki cismi al komutunu verdigi-  liklar bastan oynayarak diizeltebilirsi-
mizde adamimiz hic kipirdamadan ka-  npiz,
zik gibi dikili-
yor ve "Uza-
namiyorum"” |
veya "Siyah [
bir tas par- |}
casi bul-
dum"  gibi
birka¢ laf
soyliyor, o
kadar. Ada-
min  elini |
uzatip o tasi ||
oradan nasil |
cikardigini
gormek is-
terdim, hani
sadece elini




SPYCRAFT

ames Bond filmlerini izlerken bic icinizden, ab ben de
bunlar: yapmar isterdim demis miydiniz? Iste size
casusculuk oynamak icin iyi bir interartif oyun.

Spycraft. Casusculuk oyunu. Eski
KGB ajanlan ve yeni gizli servis olan
SVR (E&E Literatiirii: Guniimiiz Rus-
ya'sinin gizli servisi) ajanlari ve de belki
diinyada en cok bilinen gizli servis olan
Amerikan gizli servisi CIA ajanlar ara-
sinda doniip duran bir oyun. Bu oyunun
en bilyitk ozelligi Interactive olmast
"Simdi Interactive nedir? Nereden cikti
kardesim?" diyenlere sorularmin cevabi-
ni verelim.

Interactive sozciigtiniin Tirkcesi Etki-
lesimli demek. Kisacasi siz interactive
bir program kullandigimizda onun iler-
leyisini siz belirliyorsunuz. Ornek ver-
mek gerekirse oyunun bir yerinde siz

L Bl

konusmanizi yaparken karsiniza iki veya
daha fazla secenek ¢ikiyor,

Siz bu seceneklerden birinin secerek
oyunun nasil ilerlemesi gerektigine ka-

Sp.] craft, kullanicilar

tarafindan, Tiirk MIT

gorevlileri icin ideal
oyun olarak
tarnimianiyor!

6

rar veriyorsunuz.
{ste sizin etkinizle
oyunun nasil iler-
livecegi belirleni-
yor. Ve genelde
bu olay konusma-
larda goriilir,

Bu kadar bilgi-
lendirme simdilik
yeter zanneder-
sek. Simdi sirada
OyUnuUMmMuUZ Var.

Oyunumuz bir
cinayetle basliyor. -
Bir Rus liderin éldiiriilmesiyle bashyan
oyunda siz CIA ajam roliinii iistleniyor-

; sunuz ve bu cinaye-
ti cozmeye calisi-
§¢ yorsunuz. Cinayet-
8 te soyle gizli sakh

. bir yerde degil, ak-
4 sine uluorta bir
~ yerde meydanda
| konusma  kiirsii-
siindeyken yapili-
yor. Tam bir sili-
kast,

_ Siz yeni bir ajan
| olarak Once egi-
timden geciyorsu-
nuz. Ancak bazi sey-
leri 6grendikten sonra oyuna geciyorsu-
nuz. Ama siz egitimde iken farkinda ol-
madan oyun baslamis oluyor ve sizin
gozlerinizin 6niinde fistiiniiz olan eski
bir ajam katlediyorlar.

Simdi belki kizanlariniz, sinirlenenleri-
niz olabilir niye oyunun Konusunu tam
anlamiyla a¢iklamadi diye. Ama daha
onceden de belirttigimiz gibi bu oyun in-
teractive bir oyun ve tiim safhalarinda
sizin kararlarimiza gore ilerliyor. Zaten
az da olsa oyunun konusunu kavradigi-
niza eminiz.

Oyunun belirli bir ka¢ ozelliginden
bahsedelim. Oyun da hedef vuruyor, ro-
bot resim ¢ikariyor, plaka inceliyor ve de
suikastciyi tamimlamak gibi giindelik is-
ler hallediyorsunuz. (Ne kadar giindelik
degil mi?)

Bu oyun igin size kesin tavsiyemiz oyu-
nun her ayrintisina dikkat edin, gereki-
yorsa bir yerlere not alin ve de iyi oku-
yup, iyl disiinip oyle kararinizi 6yle ve-
rin.

Bu arada hatirlatalim bu iic CD-
ROM'luk oyunu oynarken cok iyi Ingi-
lizce bilmeniz gerckiyor. Ciinkii hi¢ bir
yerde alt yazi gtkmuyor. Sunu séylemek-
te yarar var iic CD-ROM diye az sanma-
yin bu iic CD-ROM demek 3x650=1950
MB'lik yer demek oluyor.

Oyunun en ilgi cekici 6zelligi ise adini-
zin belli olmasina ragmen, suratinizi go-
rememeniz ve de sesinizi duyamamaniz.
Ama bu oyunu almaya deger.

SPYCRAFT

Dagitici: Rainbow Computer
Telefon: 212/5265837 - 5281379



Commcmd &
Conquer

Bu ay gecen sayimizda da yer verdigimiz
Command&Conquerin degisik hilelerini
Veriyoruz:

NOD Lazeri

Genis menzili ve gilicli nedeniyle ekarte
edilmesi gii¢ bir silah olan NOD Lazerine
zarar vermenin iki kolay yolu var:

1) Tanklarinizla lazer menzilinin disina ci-
kin ve dismanin jeneratérlerini yokedin,
Bundan sonra tek yapmaniz gereken, ol-
dukca zayif diisen lazere saldirmak.

2) Bir siirli mini-vurucuyu (En az 25 tane
olmali. Bunun size maliveti yaklasik $2500
olacak.) lazere saldirmak tzere gorevien-
dirin. Elbette lazer adamlarinizin hepsini
dldtirecek ama her birini teker teker yo-
ketmeye calisirken, siz ona saldirmak icin
zaman kazanmus olacaksiniz. Bundan son-
ra giicli ranklarla NOD lazerinin isini biti-
rebilirsiniz.

Mini-Vurucunun giicii

Bir mini-vurucu bir tanki yokedebilir. Bu-
nu vapmak icin biraz hizli olmalisiniz. Ada-
miniza once tanka saldirma sonra da é6ldii-
riilmeden kacma emri verin ve tank yoko-
lana kadar bu islemi stirdiiriin.

Kiliseler

Eger bir NOD olarak oynuyvorsaniz, bir yer-
li koytunin merkezine vani kiliseye zarar
vermeyi deneyin. Genellikle icinde $2000'-
a kadar nakit olabilen bir sandik bulursu-
nuz.

Kum Torbalar

Sonraki gorevlerde diisman bircok yon-

den aymi anda saldirmaya baslar. Bununla
basetmenin bir yolu tabani kumtorbalariy-
la doldurarak cografyayi lehinize kullan-
mak. PC kumtorbalarina saldiracak kadar
akilli olmadigindan, bu yontem isler. PC
daima bircok tank ve taretle doldurmus ol-
dugunuz acik birakilan tek girise viiklenir.
Nobetgi Kulesi

Bir ndbetci kulesi insa edin. Para édeme-
niz gerekecek ama, kuleyi sattiginizda har-
cadi@iniz paranin yarisini geri alacaginiz gi-
bi ti¢ adet de mini-vurucu birligi edinecek-
siniz. (Bu hile sadece C&C 1.1 8P giincelle-
mesinde ise yarar.)

Para

Bir gorevin sonuna geldiginizde bir tane
disman binasini yerinde birakin ve oyunu
kaydettikten sonra gérevi tamamlayin. Bir
sonraki gorev bir MCV ya da taban ile bas-
hiyorsa, kaydettiginiz oyunu yeniden yiik-
leyin ve toplayabildiginiz kadar kredi top-
layin. 200.000 kadar kredi toplamayi basa-
rabilirseniz, bir sonraki goreve 70.000 kre-
di ve yeni bir senaryoyla baslayabilirsiniz.

Dcy Of The
Ten’racle

Day of The Tentacle icin en kesin ¢oziim-
ler okumanizi beklivor: Edna'min odasina
gidip, onu disart itin. Green Tentacle'in
odasindaki VCR'li video-teyp'i alan ve Dr.
Fred'e kafeinsiz kahve verin. Dr. Fred uy-
kusunda ylirimeye baslavacakrir. Edna'nin
odasma gidin, Record butonuna basin.
Once Rewind sonra da Speed butonuna
basuktan sonra kombinasyonlarn gormek

icin filmi seyredin. Kasaya gidip kontrat
aln ve bacay kullanarak cativa cikuktan
sonra levyeyi alin. Firsat buldukea levyevi,
catali ve Booboo-B-Gone to Laverne'yi yi-
kavin. Pencereden gecin ve Dr. Fred-
i chzmek icin halau cekin. Motele gidip ve
halati mumvyaya baglayin. Tekrar bacaya
dondiglintzde halan cekerek pencere-
den igeri girin. Mumyay: kirniziva bovayin
ve bunu Dr. Fred icin kullanin. Dr. Fred'e
Purple Tentaclel rlsvet olarak kullanip
diinyayr kurtardigimizi soyleyin. Anlasmayi
imzalayacaktir. Anlasmada pul kullanmay
unutmayin ve Hoogie'yve verin. Hoogie, di-
sar1 cikip anlasmayr posta kutusuna kova-
caktir. Siz de sisman adamin odasina gidin
ve elmasi almak icin telefonu kullamin.

Tie Fighter

Bu yazi gemilerin bir daha bulunamamak
tzere ortadan kayboldugunu tecriibe
edenlerin ve bu esnada oyunun bozuldu-
gunu ve ancak yeniden baslanlirsa diize-
lecegini diistinenlerin isine yarayacak.
Phantele baslangicta oldugu verde duru-
yor ancak cok bekleyecek olursaniz kac-
maya baslayacagindan, hedefleme islemi-
ni hizla gerceklestirmelisiniz, Kalkanlarini
indirin ve iyon toplartyla tamamen etkisiz
hale getirin. Ardindan, 6nce Escort Shurt-
lelar sonra da Z-95'leri hedeflevin. Mag-
nus Feire ve Shemsher't ihmal edebilirsi-
niz. Yaklasik alti dakika sonra Glairem
Runka ve Rudendag isin icine girecektir.
Sizi durdurmak Gzere karsiniza cikan Z-
95'leri yokederek, baska yone sapmadan
Runka ve Rudendgo' kesfe cikin. Arama-
larnniz sonuclandiginda Z-95'lerin hepsini
oldirtip bos Phantele ve Keydan mekik-
lerini de yok edebilirsiniz.




Mojo. Anlamu: Sihir sozciikleri, sihir-
li giicler. Bad Mojo'nun hepsini Tiirk-
ce've cevirirsek anlami: Kara Byt
{E&E Literatiirii: Kotii, lyi olmayan.
Evet oyun bundan ibaret Kara Biiyil.
Yani Necromancy. Bu kara biiyii sonu-
nucunda biitiin hayatiniz degisiyor. As-
linda fazla soze gerek yok. Konusunu
okuduktan sonra anlayacaksiniz.

Size giigsiiz, zayif, yardima mubhtac,
unutulmus bir kisi olarak davranildii-
mi diisiintiyorsunuz. Fakat o gece bii-
tiin hayatiniz degisecek. Aklimiza koy-
dugunuz, size gore miikemmel olan bir
planimiz var. O da ¢alint1 paralarinizla
sabahki ucaga binip, Meksika'ya gitme-
yi, daha dogrusu ka¢may: planhyorsu-
nuz. Yasadigimiz yer kopruniin ayagt
yaninda bulunan, Eddie'nin Bari adh
yerin iistil. Siz burada kiraci olarak bu-
lunuyorsunuz. Herseyinizle gitmeye
hazirsiniz. Bavullariniz, biletiniz, pasa-
portunuz ve bir ¢anta dolusu paranizla
hazirsimiz. Ve diisiintiyorsunuz artik
"Kurban degilim!" ve "Bu sefer kon-
troldeyim!" Iste o gece tam bir canta
dolusu dolarlarimzi severken, ev sahi-
biniz Eddie gelip, sizden geciktirdigi-

(8

niz kiramzi
istiyor. Bu
arada etrafa
bakinca sizin
gitmeye ha-
zir  oldugu-
nuzu gorii-
yor ve soru-
yor. "Bir yere
mi gidiyor-
sun?" gibile-
rinden  bir
soru yonelti-
yor. Sizin so-
runuz tzeri-
ne  parayl
alinca rahat
birakacagin soyliiyor ve siz de aceleyle
cebinize sikistirdiginiz paranizla Kira-
niz1 ddilyorsunuz. Ama dogal olarak
adam siiphelendi yani. Bu arada siz ka-
piy1 kapatirken kediniz disan1 cikiyor.
(Son ciimle énemsiz bir ayrinti gibi go-
zitksede ileride sizin alehinize bir du-
rum olacagini hatirlatiriz.)

Yiiziiniizde iyi yapilmis bir isin mut-
luluguyla usulca para dolu cantamizi
sevmeye basliyorsunuz ama birden ak-
liniza bir sey
gelivor ve (4
cekmeceleri |
karistirmaya
basliyorsu- |
nuz. Ve so-
nunda aradi-
giniz sey
olan, glimus
renkli kolye
buluyorsu-
nuz. Onu ha-
vaya kaldi-
rirken garip §
bir sey olu-
yor. Anneni-

zin olan bu kolye parildamaya basliyor.
Siz kolyeyi cok iyi parlatmisim aferin
bana diye disiiniirken birden yere di-
siiyorsunuz. Her yeriniz uyusmus du-
rumda. Beyniniz duruyor neredeyse.
Mutasyona ugrayip bir hamam geyigi-
ne pardon bocegine doniisiiyorsunuz.
Ne geyik ama! Bu arada hatirlatmakta
yarar var. Bu arada kara biiyiiniin aziz-
ligiyle yalnmizca ruhunuz bir hamam bo-
cegine doniiyor. Oyle ki oyunun ilerki
bolimlerinde kendi odamiza dontp
yerde yatan cansiz viicudunuzu gorebi-
liyorsunuz. Neyse bu kisa bir nottu
simdi devam. Binanin diplerinde bir
yerlerde alt1 yol agzina dusiiyorsunuz.
Ve devredesiniz yani kontrol sizde.
Anladimiz m1 niye bu oyunun bugiine
kadar hic bir benzerinin olmadigim?
Tiirtiniin en iyisi desek bu oyunun tiirt
yok. Bir bakalim bu giine kadar hic bir
sekilde, dyle ya da boyle bu oyunun bir
benzeri olmadi galiba bu gidiste de ol-
mayacak. Zaten bu giine kadar insan-
larin hamambocegi sevgisini(!) bu ka-
dar somiiren bir oyun daha yapilma-
mustir. Bu oyunu oynadiktan sonra ici-
nizde hamambocegi sevenler derneg:




kurmak gibi bir istek dogabilir. Tavsi-
vemiz boyle bir durumda kiirtaj yaptir-
manizdir,

Bu oyun iyi ve ciddi oldugu yapanlar-
dan belli. (Boyle geyik bir konu ne ka-
dar ciddi olabiliyor?) Bu giline kadar
vapincilardan pek fazla stz etmemis-
tik simdi nereden esti diye sorabilirsi-
niz. Hakhsimiz. Oyunda normal bir
grup programci yaninda bu gruba yar-
dimer olan entomologistler (Kelime-
nin icerdigi derin anlamlari burada an-
latmaya calissak dergide baska oyuna
ver kalmayacagindan sizi sozligini-
zun basmna davet ediyoruz) var. Yani
anlamayacagimz gibi bu konu ile ilgili
oir ¢cok Kkisi vardi.

Oyun gercege tamamiyle uygundur

E&E tarafindan onaylanmistir.) Bii-
tun olaylar gercege uygun bir sekilde
gerceklesiyor. Bunun en iyi érnegi ise
bir hamam boceginin gercek diisman-
lan olan fare, oriimcek, insan gibi teh-
likelerin yam sira bir hamam bdcegi-
nin su veya sivi birikintilerin izerinde
vuriyememesidir. Hamam bocekleri-
nin fareler tarafindan katledilmesi ta-

mamen ger- §

¢ege uygun §
sanilabilir.
Bu oyun §

hakkinda ne
kadar cok
sOylenecek R
sey var ki... Isterseniz oyuna beraber
baslayip inceleyelim. (Zaten su ana ka-
dar bu ylizden sabretmediniz mi?)
Oyun tamamiyle belli acilardan, daha
dogrusu 2 boyutlu olarak yukardan ve-
ya yandan bakiliyor. Siz bu donuk ek-
ranlarda (Bundan kastimiz arka fonda
hareketli bir nesnenin olma olasilig
cok az) ilerliyorsunuz.

Bir hamam bocegi olarak oynadiginiz
bu oyunda oyuna baslangic noktaniz
binanin derinliklerinde bir yerlerde
olan, alti tane tipiin bulundugu bir
yer. Siz bu alt1 tiipe girip cesitli yerlere
ulasiyorsunuz. Mesela ilk basta gitmek
zorunda oldugunuz tip sizi bodrum
katina gotiirtiyor.

Bir boliim veya bir tiip ile girdiginiz
ver boyunca cesitli yerlerde dolasip,
tehlikeler atlatip, o yerden ¢ikmak icin

I clinizden geleni
N vapiyorsunuz.

l Bu yolda sizi
l engellemek iste-
f venler oluyor.
Il (Ama mubhtac ol-
! dugunuz  kud-
j ret...)  Bunlar
| muhtelif ve degi-
| sik canlilar olabi-
i lecegi gibi de ya-
| piskan kagitlar,
| yapismayan ka-
| gitlar, su birikin-
| tileri gibi varlik-
larda olabiliyor.

Tipler boyunca (Bolimler boyunca)

size yol gosterenler olabiliyor. Mesela
bir karinca, bir hisminiz yani hamam
bocegi size oradan nasil kurtulmaniz
gerektigini anlatiyor. Siz bu verilen
ogiitler sayesinde hamam bocegi duru-
munuzdan eski halinize déniiyorsu-
nuz.

Biraz miiziklere deginelim. Bu oyu-
nun miizikleri oyuna o kadar uyum
saglamis ki oyunu gérmeden, dinleme-
den anhyamazsiniz. Bizce bu oyunun
miizikleri sahane ve de hayatimizda
duydugumuz, bize sanki olaym tam or-
tasindaymis hissi veren nadir miizik-
lerden bir tanesi.

Bu arada bizden size kiigiik bir tavsi-
ve. Eger bu oyunun filmlerini gériintii-
lemek isterseniz, Quick Time for Win-
dows'a ihtiyaciniz olacak ciinki filmle-
rin uzantist mov. bu ytizden goriintiile-
mek icin qtw'ye ihtiyacimiz var. Prog-
ram ise oyunun CD-ROM'unda bir di-
zinin altinda bir yerlerde.

Eger yetkili agizlardan pardon sayfa-
lardan bilgi almak istiyorsamz verece-
gimiz www sayfasina dogru bir sorf ya-
pin. Iste adresiniz: http://www.badmo-
jo.com

BAD MOJO

DAGITICI: Rainbew Computer
TEL.: 0212/5265837 - 5281379

(o)



Etkilesimli Sinema tiiriiniin en son ve
en basanh 6rnegi Angel Devoid, gecti-
gimiz giinlerde iilkemizde de satisa su-
nuldu. Sinema'y1 andiran Video goriin-
tilerden meydana gelmis oldugu icin
dogal olarak bol CD'den olusan oyun,
ancak 4 CD'ye sigdirlabilmis.

Bugiine dek Etkilesimli Sinema tiiri
sayisiz oyun gordiim, oynadim. Ancak
sunu sdylemeliyim ki, bu oyun simdiye
kadar oynadigim en basarih Etkilesim-
li Sinema oyunlarindan biri. Oyunu
hazirlanmasinda kullanilan mekanlar,
teknoloji ve genel havasi etkileyici.
Oyunumuz, her zaman oldugu gibi bir
lyi Adam ve Kotii Adam'i konu ahyor.
Ve yine iyi adami kontrol ederek kéti
adam bulmaya ¢alisiyoruz.

Angel Deviod'de, Jake Hard adh iyi
kalpli ancak kotiimser bir polisi yoneti-
yoruz. Ancak oyunun hikayesi oldukca
ilging. Hikayeye, bir kaza sonrasi gozii-
miizii hastanede acarak ve bizden kor-
kup kacan hemsirenin neden korktu-
gunu anlamaya calisarak bashyoruz.

B ugtine dek gordii-
guim en basarili EtRi-
lesimli Sinema olan
Angel Devoid, sizi el-
kisi altina almayi
beceriyor.

10

Odamizdaki aynaya baktigimizda ise
sorunun sebebini anhiyoruz; kaza son-
rasi bir estetik ameliyat gecirerek seh-
re korku salan Angel Devoid haline
geldigimiz icin herkes bizi bu belah ki-
si olarak algilamaya bashyor. Bir anda
inanilmaz ol¢tide diismanla kars: karsi-
ya oldugumuzu farkediyor, sorunu ko-
kiinden ¢ozmek icin gercek Angel De-
void'in pesine diisiiyoruz.

Tamamiyle filmden meydana gelmis
olan Angel Devoid, teknik olarak
problemli. Oyun, bazi kartlarda prob-
lem cikariyor. Ornegin oyun tarafin-
dan dogrudan desteklenmesine karsin
ses kartim Ensoniq SoundScape'i sayi-
sal ses efektleri icin bir tirli kullana-
madim. Oyunu, ancak Sound Blaster
emiilasyonu ile oynayabildim ki, bu du-
rumda bile oldukca bozuk sesler, ko-

nusmalar duyuluyordu ancak.

Oyun oynama yontemi, Johnny Mne-
monic'ten ¢ok daha basarili. Ortam ta-
mamiyle filmden meydana gelmis ol-
masina karsilik hareketleri sizin yon-
lendirdiginiz anlarda, ekrana, gidilebi-
lecek yonlere dogru oklar cikiyor ve
neler yapabileceginizi cok daha kolay
anlayabiliyorsunuz. Ya da yine bu asa-
malarda herhangi bir esyay: alabiliyor
ya da inceleyebiliyorsunuz. Mouse im-

Yardimlarndan dolayr, oyunun
dagitictst Megavizyon'a tesekkiir
ederiz.

ANGEL DEVOID'

Hakan KANTAS

le-
ci icinde, gitmek istediginiz yone dogru
ok belirdigi anda mouse'un tusuna tik-
larsaniz film o yonde goriintillenmeye
devam ediyor. Diger hareketler ve is-
lemler de aynen bu yontemle devam
ediyor. Oyunda hic bulmaca yok, yap-
maniz gereken tek sey dogru zamanda
dogru davramislarda bulunmak. Eger
bir yanhs yaparsaniz olilyor, oyuna en
bastan ya da en son kaydettiginiz yer-
den devam ediyorsunuz.

Bugiine dek gordiigiim en basanh Et-
kilesimli Sinema olan Angel Devoid,
oyuncuyu etkisi altina almayi basari-
yor. Oyunu oynarken kendinizi sanki
gercekten o ortamdaymus gibi hissede-
biliyorsunuz. Bir de su teknik sorunlar
olmasa ve oyun icinde birka¢ bulmaca
yer alsa oyun ¢ok daha basarili olabilir-

di.
& 3

_ ANGEL DEVOID

Medya: 4 adet CD-ROM

RAM Bellek: 8 MB RAM

Sabit Disk alani: 3.5 MB
Mikroislemci: 486DX2-66 veya
Uzeri

Grafik Karti: SVGA

Ses Karti Destedi: Sound Blaster,
Ensoniq SoundScape ve uyumlular.
Genel degerlendirme: 7 (10 Uze-
rinden)

Dagitici: Megavizyon

Tel: 212/ 293 07 59 - 543 77 51
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Wing Commander IV furyasi biraz daha
yavaslamis olmaklia birlikte hala buyCk bir
nizla devam ediyor. Bu yuzden hala liste-
mizin ik siralanndaki yerini koruyor. Bu,
son aylarin en muhtesem uzay simulas-
yon oyunu, tam 6 CD-ROM'luk ve Dolby
Stereo ses ozelliginin yaninda cok ydksek
kalitede video goruntulere sahip.

Doga ustu guclerle ve yaratiklarla, Kur-
tadamlarla ilgili oyunda Gabriel Knight'
yonetiyor ve bir gizem'i cozmesini sadli-
yorsunuz. Oyunda, cok yuksek kalitede
grafik ve video goruntuler, basarili bir se-
naryo ve oyuncularin kaliteli rofleri var.

EuroFighter 2000, son zamanlarin en
populer ucak simulasyon-savas oyunlarin-

dan biri, Flight Unlimited'in muh-
tesem grafik kalitesi ve Falcon serisinin
oynanabilirliginin bir araya getirilerek or-
taya cikanlan EF 2000, calisabilmek icin
cok hizli bir sisteme ihtiyac duyuyor.

Ulkemizdeki bu futbol sevdasi devam et-
tigi surece Futbol oyunlarinin da basarisi
devam edecek. Tabii bu arada cok dnem-
li ekonomik konular goz ardi ediliyormus,
Ulke bir takim buyuk sorunlarin esigindey-
mis kime ne?

NBA LIVE'96
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NBA Live, yeni olmakla birlikte beklene-
nin Uzerinde satis rakamlarina ulasmis du-
rumda. Hatta o kadar ki oyunun bu ka-
dar basarh olabilecegini Electronic Arts
bile tahmin etmemistir herhalde.

Polis, silah ve vatan sevginiz varsa Swat

bu alandaki en kaliteli ve basaril oyunlar-
dan biri gibi gorunuyor. Grafik ve video
kalitesi oldukca ylksek. 4 CD'den ibaret.

Gectigimiz aylarda satisa sunulan War-
craft 2, cok kisa bir sdre icerisinde cok
olumlu elestiriler aldi ve oyun dergileri ta-
rafindan yuksek puanlarla odullendirildi.
Eger kaliteli bir strateji ariyorsamiz bu
oyundan iyisini bulamazsiniz.

REBEL ASSAULT 1

Cok yanhs bir zamanda piyasaya sUrdl-
mesine karsilik yine de bekledigimin Uze-
rinde ilgi gordu Rebel Assault Il. Wing
Commander IV'ten hemen oénce satisa
sunularak pazar kapmaya calistysa da
¢ok sayida oyuncunun Wing Comman-
der'| bekledigi ve onu tercih ettigi acik.

i = =

Spectrum Holobyte, video goruntilerle
zenginlestirilmis bir simulasyon oyunu-
nun mevecut olmadigini cok cabuk farket-
ti ve bu alandaki ilk oyunu Top Gun'-
I pazara sundu. Iki CD'den meydana ge-
len Top Gun, glcll video gortntulere de
sahip.

Ripper, bol CD'den meydana gelmis
korku-gerilim konulu oyunlara bir ormnek
daha. Take 2 tarafindan pazarlanan Rip-
per da Gabriel Knight 2 gibi 6 CD'den
meydana geliyor. Oyun hakkindaki daha
aynntili bilgileri PC Magazine Turkiye'nin
oyun sayfalarninda bulabilirsiniz.




B u ay, sayfamiz biraz egitim agirlikl. Sizler icin Hoca,
Okuyorum ve CD Micro English adli CD'leri tanitiyoruz.

Hoca CD'sinde 18 adet 6ykii var. Hemen
bepsi de kisa. CD'nin kapasitesi diistinii-

lince biraz daba uzun tutulabilirdi oysa.

Bu ay da gocuklara agirlik verip onlar
icin hazirlanmis birkag triinii inceledim.
Ilk CD'miz, Bilden tarafindan hazirlan-
mus olan Hoca adh irtin.

Nasrettin Hoca'min 18 kisa oykiisinu
iceren CD, Tiirkce'ye ek olarak Ingilizce
ve Almanca dillerinde de calsabiliyor.
Boylece hem diinya capinda pazar sansi-
na sahip oluyor, hem de cocuklariniza
bir'den fazla yabanci dil 6grenme firsati
veriyor.

Hoca, cok kaliteli bir iiriin olmamakla
birlikte bastan savma yapilmis bir CD de
degil kesinlikle.

Ancak gerek yazilm kismina ve gerek-
se paketine daha fazla 6nem verilmesi
gerektigi kanisindayim. Bir kere kuru-
lum cok amatorce. CD'deki KUR adli
dosyayr calistirdigimzda kurulumun ya-
pilacagi kabul ediliyor. Oysa siz de be-
nim gibi Windows'unuzu Windows adin-
dan farkh bir dizin icine kurduysaniz ku-
rulum otomatik olarak gerceklesmiyor,

(12,

is basa distyor.

Tkincisi, rtintin dis go-
riiniimii oldukca basit ve
kaba. Gerek karton ku-
tunun baskist ve gerekse
tasarimi bastan savma
hazirlanmis. Oysa unu-
tulmamasi gereken en
onemli konuyu soyle
soyleyebiliriz: Bir iirii-
niin satilmasimi saglayan
en onemli konularin ba-
sinda ambalaj gelir.
Zaten bu yiizden ABD'-
den satin aldiginiz Girinlerin amlaj-
lar1 inanilmaz dlciide Ozenli ve kaliteli-
dir.

Uriiniin igerigi ve yapabilecekleriniz
oldukca kisith: Hoca'nin ana meniisiin-
den bir hikaye seciyorsunuz, hikaye ki-
ciik bir animasyonla anlatiliyor.

Bu asamada eger isterseniz dinlemekte
oldugunuz dykiyle ilgili Kelime Ogreni-
yorum, Ciimle Siralama Oyunu ve Boz-
Yap bolimlerinden birini secebiliyorsu-
nuz. Kelime Ogreniyorum boliimiinde, o

Oykiilerdeki bazi kelimeler, resimdeki
gibi sesli ve goriintiilit actklaniyor.

Hoca CD'sindeki oykiilerin bemen bepsi

resimdeki gibi 8-10 satirlik ve kuigiik
animasyonlarla siislenerek anlatiliyor.
oykiide gecen birkac kelime resimli ve
sesli olarak ele aliniyor.

Ciimle siralamada, oykiiyii meydana
getiren ciimleler kangik olarak siralani-
yor ve bunlari dogru olarak dizmeniz
bekleniyor.

Son boliim olan Boz-Yap ise adi iize-
rinde, hikeyinin ana resmini, sizin tara-
finizdan belirlenen sayiya parcaliyor ve
resmi dilzgiin olarak olusturmanizi bek-
liyor.

Icerik ve genel kalite olarak fena olma-
masina karsin eger bu tur bir Giriinle ilgi-
leniyorsaniz alternatifi olmadigi icin Ho-
ca'yi alacaksimiz. Ancak biraz daha emek
harcanarak gelistirilirse elbette hepimizi
memnun c¢decek ve de en énemlisi tilke-
mizi yurt disinda cok daha iyi temsil ede-
bilecek.

Hoca adli bu CD'yi, Bilden'den temin
edebilirsiniz.

Bilden: 212 . 252 63 41



Okuyorum CD'sinde, Nasrettin Hoca ile
ilgili sadece tek bir ovkii yer almakla
birlikte animasyonlar: daba kaliteli bir

oykii ile bulusuyoruz.

Genel kalite ve yapi itibariyla Hoca
CD'si ile hemen hemen aymi bir iiriin da-
ha; Okuyorum. Yukanda, kalite konu-

sunda yaziklannmin tiimi bu CD icin de |

gecerli. Ancak icerik acisindan deger-
lendirildiginde Okuyorum'un daha zen-
gin oldugunu séyleyebilirim.

Okuyorum'un icinde, Keloglan, Nas- [|

rettin Hoca, Evliya Celebi ve Hazerfan
Celebi adli hikayeler mevecut. Ancak bu-
rada, her bir bashik altinda sadece tek
bir oykii yer ahyor. Buna karsilik bu hi-
kayeler, yukarida tanittigim Hoca CD'-

Okuyorum

sindeki hikayelerden cok daha uzun ve
kaliteli. Ciinkii cok daha fazla resim ve
konusmadan olusan bu hikayeler daha
gercekei.

icindeki her hikaye icin ayni boltimler
yer almakta. Bunlar; benim pek de eg-
lenceli bulmadigim ve bir anlam vere-
medigim, sozciik 6gretmeyi amaclayan
Beni Tam béliimii. Birincive kiyasla da-
ha anlaml olan ve ekrana gelen resim-
deki esyanin yazilisini tamamlamaniz
bekleyen Bil-Bul, cocuklarimiz icin ger-

Okuyorum'da, Hoca CD'sindeki gibi
Ovkitlere ek, egitim amacl boliimler var.

Okwyorum CD'sinde, Nasrettin Hoca,
Keloglan, Fvliya Celebi ve Hazerfan
Celebi olmatk iizere 4 Gykii yer altyor.

cekten faydah olabilir. Diyor Ki adli bo-
lim ise ana hikeyeyi anlatmakta.
Cocuklarimiz icin gerek yabanci dil 6g-
renimi ve gerekse temel dil 6grenimi
icin cok faydali olabilecek bir iiriin. Ku-

. rulumunda. brosiiriiniin ve paketinin

kaltesinde problem olsa da icerik olarak

. cocuklarinizin bir siire ilgisini ¢cekecek-

tir. Ancak bu ilginin fazla uzun siirme-
yecegini simdiden sdylemeliyim.
Okuyorum adh bu CDYi, Bilden'den
temin edebilirsiniz.
Bilden: 212 . 252 63 41

CD Micro English

Son haftalarda bana en gok 'Tavsiye
edebilecegin iyi bir Ingilizce egitim pa-

keti var m1?' seklinde bir soru yo-
neltilmeye baslandi. Ben de Ingi-
lizce egitim amach tiim yazihm
paketlerini incelemeye ve sonug-
larmi bu sayfalardan vermeye
basladim. Amacim, en ivi Ingiliz-
ce egitim paketini, yazdigim yaz-
lant okuyarak sizlerin karar vere-
rek se¢mesi, Ancak en basta sunu
belirtmeliyim: Ulkemizde, Ingiliz-
ce egitimini, sizi tatmin edebile-
cek diizeyde veren TEK BIR yazi-
lim paketi bile mevcut degil. Su
anda satilmakta olan iiriinlerin
hemen tiimii belirli amaclara yo-
nclik paketler ve hicbiri sizi tatmin

navlarma hazirlik amaciyla hazirlanmus
olan iiriin, sadece tek bir CD'den mey-

dana geliyor. Paketin icinde, CD've ek
olarak yaklasik 110 sayfalik bir de kitap-
cik geliyor.

Temel diizeyde Ingilizce bilgisi-
ne sahip olanlar ve yukandaki ko-
nularda kendini gelistirmek iste-
yenler i¢in bu iiriini tavsive ede-
bilirim. Ancak amacmiz ist di-
zeyde ya da daha temel diizeyde
Ingilizce ise baska bir iiriin
aramalisimz.

CD Micro English adli bu CD'yi,
Bilden'den (212 . 252 63 41) temin
edebilirsiniz. '

Yukaridaki CD'ler hakkinda da-
ha ayrintili bilgiler edinebilecegi-
niz, herkesin kullamimina acik ve

tamamiyle UCRETSIZ olan PETA

CD Micro English'de, konular 4 ana grup
altinda toplanmis. Her grubun testleri de
Yine ayn boliimde yer aliyor.

BBS, 365 giin, 24 saat hizmet vermekte-
dir.
PETA BBS: 216.376 33 77

edebilecek diizeyde egitim veremiyor.
CD Micro English, ithal bir iiriin. Yurt
disinda, 8 yaslarinda girilen GCSE si-

®




G Mis gecmis en gercerci

Mubtesem bir ucagin

Cikt1 cikacak derken
sonunda cikti, DID'nin
yeni saheseri, TFX in
devami, muhtesem si-
mulasyon EF2000 so-
nunda piyasada.

Bundan iic yil Once
TEX:(T)actical
(F)ighter e(X)peri-
ment adi altinda bir
oyun cikmisti. Pek ¢ok
oyunseverin ilgisini ce-
ken bu oyunun moto-
ru, sonralarda RAF'in
(Royal Air Force, In-
giltere hava birligi) pi-
lot yetistirme simiila-
torlerinde kullanildi.
Yeryiizii sekillerinin
cok iyi kullanildigi bu
oyun gercekten yiiksek satis rakamlari-
na ulasti.

Iste, TFX oyununun yapimcisi olan
DID, insanlarin gercege bu kadar yak-
lasan simulasyonlardan hoslandigini
anlayarak kollar1 sivadi ve EF2000-
i ortaya cikardi. Ashinda EF2000 bir
ucak ismi. Ingiltere, Almanya, Italya ve
Ispanya'nin elele verip ortaya ¢ikardik-
lar1 bu ucak gercek bir canavar. Bu

ucagin yapilmasinin asil sebebi gokler-
de hakimiyet saglamak. Tiiriinlin en iyi
orneklerinden biri olan EF2000 en son
teknolojik yenilikleri igeriyor. Fly-by-
wire adi verilen sistem sayesinde
her tiirlii hareket bilgisayarlar sa- J
yesinde hesaplaniyor ve sonuc her |
an pilota ulastinlabiliyor. Bu sis- |
tem bir cok ucakta var. Fakat |
EF2000'de bu sistem pilotun sesiy- |
le yonetiliyor. ;
Bunlar disinda, EF2000°de gorii- |
lebilecek énemli 6zelliklerden biri
de pilot kaski. Daha dnce son mo-

del helikopterlerde olan bir yon- SRS P
Bir SU-35’e AM-RAAM salladiktan sonra,
takip etmeye devam edip, bir de ASRAAM

tem EF2000'e aktanlmis. AH-64
Apache tipi helikopterlerde pilot
basim bir tarafa cevirdiginde heli-
kopterin agir makinalisi da o tara-
fa déniiyordu. EF2000'de de benzeri
bir sistem soz konusu. Fakat bu sefer
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kaskin icindeki bir
alict goz retinasi
lizerindeki resmi
okuyup radardan
pilotun baktig: yeri
buluyor. Pilotun
baktigi yerde bir
ucak varsa o ucak
kilitleniyor ve.....
Sonrast  malum.
Yiizbinlerce dolara
malolmus ucak, bir
ASRAAM fiizesi-
nin kurbani oluyor.

Bunlara ck
olarak, EF2000 he-
niiz bir prototip
olan S-225 fiizesini
tasiyabilime yete-
negine sahip. Bu fi-
ze radarlar tarafindan tespit edilemi-
yor. Sinsice rakibe yaklasip onu bir
anda iptal ediyor. Aynca bayagl da
uzun menzilli.

atin. Gordugiiniize inanin.

EF2000'in en can alici 6zelliklerinden
biri ise ECR-90 radari. Bu uzun men-




Gercek ucakta, akill pilot kaskuun

icindeki bir alici, géz retinas

lizerindeki resmi okuyup, radardan

pilotun baktigr veri buluyor.

zilli "akill" radar sayesinde pilot ¢ok
uzaktaki ucaga gore bir avantaj kaza-
niyor. Once tesbit eden ucak daima
avantajhdir.

Kullandiginiz ucak bu kadar giizel.
Oynadiginiz oyun bundan DAHA gii-
zel. Her seyden dnce oyun su ana ka-
dar gordiigiintiz simulasyonlarin ara-
sinda EN GERCEKCISIL. Inamimaz
grafik detayr var. Gercek ucustan pek
farki yok. WarGEN sayesinde kam-
panyalarda bir kere yaptiginiz bir gore-
vi bir daha yapmiyorsunuz, yani, sikil-
mamaniz i¢in ellerinden geleni yap-
nuslar,

Bu arada ortada kurgulanabilecek bir
savas olabilmesi icin bir konuya ihtiya-
cimiz var. Oyunun konusu klasik simu-
lasyon konusu. Yine Ruslar saldiriyor
ve yine siz bir pilot olarak arkadaslarn-
nizla birlikte bu olaya karsi koyuyorsu-
nuz. Bu arada Ruslarin imaji arada ye-

zaman cevreye saldiran Ruslar vardir
ya. Anlayamadigimiz olay ise su. Niye
Ruslar? Belki sizin caniniz Papua Ye-
ni Gine'ye saldirmak istiyor. Ama imaj
boyle yaratilmis birkere. Boyle gelmis
boyle gidiyor. SU-27 Flanker ile imaj
diizeltilmesine ugrasiliyor, fakat EF
2000 gibi miithis bir oyun karsisinda
garibim Flanker ezik kahyor.

Oyunun konusunu daha genis bir bi-
cimde ele alirsak soyle bir sonucla kar-
silastyoruz: Rusya'nin ultramilliyetcile-
ri 2001 yilinda secimlerden galip ciki-
yorlar, Bu ultramilliyetcilik akimi uyu-
yan bir canavar olan irk¢iligi yeniden

uyandiriyor. Intikam ¢ighkla-
r1 arasinda 2. diinya savasin-
da kaybedilen yerlere saldi-
rilmaya baslaniyor. Polonya
ve Finlandiya lagima dogru
giderken, Ahi gitmis bir vahi
birkacta ucagi kalmis olan
NATO soruna ¢oziim bul-
makla ugrasiyor. Bu arada
Rusya'nin plam anlasihyor.
Baltik denizinden Atlas ok-
yanusuna acilmak va Ameri-
ka-Avrupa seferlerini kes-
mek. Bunun tzerine siradaki
hedef Norveg oluyor, Fakat NA-
TO kendine geliyor ve olaya el koyu-
yor ve yeni bir savas bashyor...

DID EF2000'i yaparken herse-
yin gercekei olabilmesi icin Norvec'in
askeri haritalarim kullanarak gercek
bir alan yaratmis. Yani kisacasi oyunda
gercek Norvec'in iizerinden uguyorsu-
nuz.

EF2000%in ucus diizenine gelince,

EF2000, heniiz prototip safhasinda olan
niden kendini belli ediyor. Hani o her 5 2_5ﬁszefrm t.as.{pabifme:veferseglme sahip.
Bu fiizeyi radar tesbit edemiyor.

oyunda 3 boyutlu cockpit yaratilmus.
Yani gercek bir pilot gibi basimzi her
tarafa dondiirebiliyorsunuz. Emin
olun ki fiizenin kanattan cikisini cock-
pitten izlemenin zevki bir baska. Bu-
nun disinda bir ¢ok kamera agisiyla
cok farkli goriintiler yakalayabilirsi-
niz.

Oyunda rakipleriniz 6zellikle giiclii
yaratilmis. Bu ylizden dikkat etmek zo-
rundasmiz. Ornegin bir SU-35'e AM-
RAAM salladiktan sonra takip etmeye
devam edip bir de ASRAAM atin.
Ana kural sakin unutmayin, siz onu
mihlamazsaniz o sizi mihlamak icin
elinden gelen herseyi yapacaktir.
Gordigiintize inanin! Fire and Forget
fiizelerinizi Fire and Follow olarak
kullanin, ise yarayacaktir,

Bagka bir érnekte ise kilitlemekte ol-
dugunuz bir MIG 29 aniden sizin 6lii-

EF2000'de, simiilasyonla oyun arasinda
dengeyi simdive kadar en iyi yakalamus bir

oyun var karsimizda.

miiniiz olabilir. Ciinkii o anda ikinci
bir MIG 29 hedefinden vazgegip arka-
dasina yardima kosmustur. Bu yiizden
DASS ve Radarimizi siirekli kontrol
edin.

S.A.M. ler icin de ayni sey gecerli. Siz
onlarin menzillerine girmeden radar-
larim1 acmayacaklardir. Bu da sizi onla-
11 tespit etmekten mahrum brrakacak-
tir. Fakat siz sallayin ALARM Anti-
Radiation fiizesini ve oradan ayrihn,
biraz cevrede dolasin. Elbette za-
man gelecek ve SAM radarim
acacaktir. Bunu da ALARM hic
bir zaman affetmez.

Simdi de madalyonun 6biir yii-
zinii yavas yavas cevirelim. Bir
saniye madalyonun iki yiizii de
parlak. Sadece ufak bir sorun var.
Donamm gereksinimi!!!!

Oyunu 486DX2/66'da oynamak
sadece en dusiik detay seviyesin-
de mimkiin. Diizgiin bir perfor-
mans i¢in Pentium 90, ideal bir
performans icin ise Pentium 133
lazim. Gazetelerin de bilgisayar
vermesiyle birlikte Pentium fiyatlari-
nin ¢ok diisecegine olan inancimizi yi-
tirmeyerek size EF20001e 4.000.000
km? lik alanda, 640*400 coziiniirliikte,
Wingman'lerinizle birlikte, giizel giin-

ler diliyoruz.
i %

Ortam:CD-ROM

Adet:1

RAM Bellek:8 MB RAM

Sabit disk alani:18 MB

Mikro islemci: 486 DX2/66
Grafik karti: VGA-SVGA
Destekledikleri:Sound Blaster ve
uyumiulan

. Degerlendirme:*****
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BELIRSIZ GONCELLEME
STRATEJISI

SORU: 8 MB RAM, Double Space'le sikistirilarak
180 MB'a kadar genisletilmis 110 MB sabit disk,
SoundBlaster Pro, ¢ift-hizh CD-ROM stiriicii ve
V24 video karth bir ICL M55/16 sahibiyim.
Sistemim dnceden 2 MB RAM ve 110 MB sabit
diskli 16 Mhz hiznda bir 386'yds. Sizin de tahmin
edebileceiniz gibi simdiki yazihmiarla calisabil-
mek igin bilgisayanmi giincellemem gerekti. Bu
yoldaki ilk admimin daha genis bir sabit disk vii-
rilsii almak olmasi gerektigine karar verdim. $u si-
ralar sahit disk fiyatian gireceli olarak daha ucuz
oldujundan 540 MB'tan daha bilyiik bir siriici
alabilirim ancak, bazi eski BIOS makinalarm 512
MB'tan biiyiik siiriiciileri kullanamadigini duydum.
BIOS'um bunlardan biriyse, bu boslugu bir CYRIX
486 giincelleme islemcisi ekleyerek doldurabilir
miyim yoksa BIOS'u degistirmem mi gerekir?

YANIT: Baz eski BIOS ciplerinin 512 MB'tan bi-
yiik sabit disk siirlictileri desteklemedigi ve sizin
386 temelli BIOSunuzun da bunlardan biri alabile-
cegi yolundaki bilgi dogru. Yine de bu daha biiyik
bir siiriicti edinmenizi aruk engellemivor.

Sabit disk iireticileri bu sorunun frakina vardiktan
snor, bu limitin iistesinden glebilecek akilli yazi-
lamlar da tiretildi.

Bu treticilerden ikisi Seagate ve Maxtor, Bunlar-
dan birinin genis siiriictilerinden satm aldiginizda,
hiitiin kapasiteyi nasil kullanabileceginizi anlatan
bir kitapgik edinirsiniz. Bu yazihm ana siirliciiniin
boot sektdriinden cahsarak BIOS'u aldatir ve boy-
lelikle siz de tiim siiriiciive erisebilirsiniz. Islemci-
nizi giincelleme konusundaki gorisleriniz gelince:
Pivasadaki yazihm paketlerinin ¢ogu Intel olmayan
islemncilerle cabstinldiklarinda biitin ozelliklerini
kullanamadig icin, Intel islemeilerini segmek daha
yararh olabilir. Onerimiz, anakart ve islemaiyi bir-
likte degistirerck problemlerin iistesinden bir se-
ferde gelmeniz. Pahali gelebilir ama en son EIDE
sabit diskleri destekleyen bir anakart icinde Inted
486DX2 66 Mhz islemci bulmaniz da mimkiin.

DOSYA UZANTILARI

SORU: Bilgisayanm 8 MB RAMlI ve 540 MB sabit
disk siiriicilli 66 Mhz'lik bir 486DX2.

Clip art kolleksiyonlanna baktifimda dosyalann
son harflerinin farkl olduklarmi girdiim ve bunla-
rin gruplama icin kullaniimis olabilecedini diisiin-
diim. 8MP, GIF, TIF, PCX ve PCT gibi dosyalarin ne
anlama gelditini merak ediyorum. Bunlar farkh uy-
gulamalar igin kuflamilan farkh dosyalar mi? Bun-
larin aralanindaki farklar nedir? Bazilan belirli uy-
guiamalarda kullanmak igin daha m elverisli?

YANIT: Sorunuzun yanitin vermeden dnce belirt-
meliviz ki, bir dosya admin noktadan sonra gelen
son ii¢ harfine "dosya uzantsi” denir. Dosya uzan-
tilars ilistirilmis olduklan dosya tipini belirlemekte
kullantlirlar, Ornek verirsek, bir tekst dosyast TXT
uzanusini ve bir dokiiman DOC uzantsim alir.
Sizin stizertiginiz dosyalar grafik dosyalandir. Bu-
radaki uzantilar grafik dosyalanmn kesin tipini be-
lirtmek icin kullanilir; BMP Bitmap dosyasi, PCT
Macintosh resim dosyast icin kullanilir. Her dosya
tipi farklidir ve yine her biri genellikle farkhi orga-
nizasyonlar tarafindan yaratilmss farkls standartlar-
la uyum saglar.

BMP, Windows ve Microsoft triinleri tarafindan
desteklenen genel dosya tipidir. Ancak bu, az 6n-
ce soziinil ettigimiz Griinlerin baska dosya stan-
dartlarini kesinlikle desteklemedigi anlamina gel-
mez. GIF, PCX, BMP ve TIFler en yaygin grafik pa-
ketleri tarafindan desteklenirler ancak buniar gi-
niimiiziin grafik dosya formau standartlannm ¢ok
kiiciik bir kasmini olustururlar.

YENIDEN KURUN

SORU: Makinam 33 Mhz hiznda 8 MB RAM, 1 GB
ve B85 MB iki sabit disk ve cift hizh CD-ROM siirii-
cillil ir 486 DX.

Windows uygulamalarimin cogu hata mesajlaryla
calismaz hale geliyor.

Windows 3.1 ve MS-DOS 6.22 ile calisiyorum. Nor-
malde Windows galisirken sistem kaynaklarinin
%77'si serhestken, PagePlus calisirken bu oran
%67'ye diisiiyor. Bu problemle yalniz bir uygulama
calisir durumdayken de yiiz yiize gelebiliyorum.
YANIT: KERN'deki USER.EXE'de haralar mevdana
gelmeye baslarsa yapilacak en iyi sey daima Win-
dows'u yeniden kurmak olacakur. Ancak bu hic de
gortindligh kaclar tirkiitted bir islem degildir.
Windows'dan cikriktan sonra DOS'ta Windows dis-
ketlerinizin itkinden setup't calsunn. Buradaki ko-
mutlan izlediginizde Windows kurulumunun te-
mel Windows dosyalanni yeniledigini ve problem-

lerinizi ortadan kaldirdigini goreceksiniz:

Boyle bir yaklasimin en biyiik faydas: kurulu uy-
gulama ikon ve program gruplannin oldugu gibi
kalip, problemlerin giderilmesidir.

Bunu yaptiktan sonra Windows Control Panel'a gi-
dip once 386 Enhanced leon't, ardindan Virtual
memory’i secin ve Change butonuna tiklayin.
Burada tipin C tizerinde Permanenta ayarh oldu-
gundan ve genisligin sizi memnun edecek Olgeler-
de bulundugundan emin olun.

Bundan sonra ekran iizerindeki komutlan izleyin.
Serbest sistem kaynaklar ve bellek oranina bir
sonraki gz atgmnizda oldukea sasiracaksimz.

YETERSIZ

BELLEK

SORU: Windows 3.11, MS-DOS 6.2, Lotus Organi-
zer, Microsoft Works, Lotus 123 for Windows ve
Word Perfect for DOS calistirdigim; 8 MB RAM,
420 MB sabit disk siiriicii, 1 MB Windows hizlandi-
nici, VLB grafik karti ve SoundBlaster 16% 66 Mhz
hizinda bir 486DX2 sahibiyim.

Bilgisayarim hirgok oyun ve CD-ROM demorlarini
yiiklemiyor ve bellegin yetersiz oldugu yolunda ha-
ta mesajlan veriyor. REM kullanarak CONFIG.SYS
ve AUTOEXEC.BAT dosyalanndaki bazi programlari
kullammdan kaldirma ve CONFIG.SYS dosyasinda
EMM386 satiindaki HIGHSCAN'leri NOEMS olarak
degistirme denemelerim de sonug vermedi.
CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalanim Ilisikte
gbnderiyorum ancak hunianin Windows programia-
nnin rahat ve hizh calismast icin degistirilmis ol-
duinudan siipheliyim. Eger byleyse, DOS prog-
ramlarimi ve oyunian cahstirabilecegim kadar bel-
lek sadlayacak daha basit komutlar kullanmam
gerekir mi? Baslangic dosyalanmi farkli program
tiplerini kullanabilmek iizere degistirebilir miyim
yoksa her seferinde dosyalar: yeniden yazmam mi
gerekir?

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

RANG
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DEVICE=C-\DOS\EMM386.EXE HIGHSCAN
1=B000-B7FF WIN B500-B7FF
BUFFERS=20,0

FILES=40

D0S=UMB

LASTDRIVE=E

FCBS=4,0 :
INSTALL.C:\WINDOWS\CYDOS.COM
DEVICEHIGH
/1:3,26928=C:\SB16.CTSB16.5YS /UNIT=0
/BLASTER=A:220 17 D:1 H:5

DOS=HIGH

DEVICEHIGH
/L:2,15792=C:\DOS\DISPLAY.SYS
CON=(EGA, 1)

DEVICEHIGH /L:2,12048=C:\DOS\SETVER.EXE
DEVICEHIGH
/1:3,4560=C:\WINDOWS\IFSHLP.SYS
DEVICE=C:\SB16\DRVICTMMSYS.SYS
DEVICEHIGH
/1:2,13408=C:SB16\DRV\CDMKE.SYS
/SBP:220

STACKS =9,256

AUTOEXEC.BAT

PROMPT $PSG

LH /L:2,46880 C:\DOS\MSCDEX.EXE /S /V
/D:MSCDO0 /M:15

LH /L:0 C:\DOS\SMARTDRV.EXE 2048 128
PATH C:\MOUSE;C:\WINDOWS;C:\DOS;C:\SET
TEMP=C:\TEMP

SET MOUSE=C:\MOUSE

SET SOUND=C:\SB16

REM SET BLASTER=A220 |7 D1 H5 P330 T6
SET MIDI=SYNTH:1 MAP:E
C:\SB16\DIAGNOSE /S

C:\SB16\SB16SET /P /0

MODE CON CODEPAGE PREPARE= ((437)
C:\DOS\EGA.CPI)

MODE CON CODEPAGE SELECT = 437

LH /L:2,16656 KETB UK,,C:\DOS\KET-
BOARD.SYS

LH /L:0;2,24096 /S C:\MOUSE\MOUSE.EXE
C:ACLUTIL\CLMODE T6=1T8=2T1=2 T2=1
CLS

CALL INTRO

UNDELETE /LOAD

YANIT: Bu dosyalarin test edilebilecegi en iyi
ortam bir baslangic diski kullamlarak varailabilir,
CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalariniz
sovle dizeltebilirsiniz,

CONFIG.SYS

[MENU]

menuitem=EMM, Use Emm386
menuitem=HIGHSCAN, Use Emm?386 with

-

HIGHSCAN

menuitem=NO EMS, No EMS

COMMON]

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH,UMB

FILES=40

BUFFERS=20

[EMM]

DEVICE=C\DOS\EMM386.EXE 4096 RAM
FRAME=EQ00 i=BOOO-BTFF

[HIGHSCAN]

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE HIGHSCAN
FRAME=EO000 i=B000-B7tf

[NO EMS]

DEVICE=C:\DOS}EMM386.EXE NOEMS
FRAME=E000 i=B000-BT{

[COMMON]

LASTRIVE=E

DEVICEHIGH

/1:3,26928=C/\SB16.CTSB16.5YS /JUNIT=0
(BLASTER=A:220 1.7 D:1 H:5

DOS=HIGH

DEVICEHIGH

/1:2,15792=C:\DOS\DISPLAY 5YS

CON=(EGA,,1}

DEVICEHIGH
/1:3,4560=CWINDOWS\IFSHLP.SYS
DEVICE=C:\SB16\DRVICTMMSYS.SYS
DEVICEHIGH

/L:2,13408=C:\5B16\DRV\CDMKE SYS

/SBP.220

STACKS=0.0

Burada parantezierin icindeki tekst bir etikettir,
[MENU ] etiketi gecerli olan menityii gosterir. Bu
durumda meniideki ilk ozellik EMM, ikinci dzel-
lik HIGHSCAN'dir [COMMON] etiketinde takip
eden boliim bangl ozelligin secildigine bakil-
maksiniz wygulamaya konur. Eger EMM dzelligi
secilmisse [COMMON] kodu yirirliige girdigin-
de EMM etiketini takip eden kod da uygulamaya
konur. EMM dzelligi secildiginde CONFIG.SYS
asagida gordiginuz sekli alir:
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH,UMB

FILES=40

BUFFERS=20

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 4096 RAM
FRAME=EQ00 i=B000-B7

LASTRIVE=E

DEVICEHIGH

/L:3,26928=C:SB16.CTSB16.5YS /UNIT=0
/BLASTER=A:220 I.7 D:1 H:5

DOS=HIGH

DEVICEHIGH

/L:2,15792=C:\DOS\DISPLAY.5YS

CON=(EGA,.1)

DEVICEHIGH
/L:2,4560=C\WINDOWS\IFSHLP.SYS
DEVICE=C:\SB16\DRV\C TMMSYYS.SYS
DEVICEHIGH
/L;2,13408=C:\SB16\DRV\CDMKE SYS

/SBP:220

STACKS=0,0

+ Daba sonra sectiginiz menti ozelligi AUTOE-

XEC BAT dosyasint kontrol icin kullantir. AUTO-
EXEC.BAT dosyaniz da siyle goriinecektir:
PROMPT $PS$G

GOTO %CONFIG%

:EMM

LH /:2,46880 C:\DOS\MSCDEX.EXE /S V
/MD:MSCDO00 M:15

GOTO END

:HIGHSCAN

LH /L:2,46880 C\DOS\WMSCDEX.EXE /S N
/D:MSCDO00 /M:15

LH /1:0 C:DOS\SMARTDRV EXE 2048 128

GOTO END

:NOEMS

LH /L:2,46880 C\DOS\MSCDEX.EXE /S V
/D:MSCDO00 /M:15

GOTO END

:END

PATH C:iWINDOWS;CADOS;C:\,C:"MOUSE

SET TEMP=CA\TEMP

SET SOUND=C:\SB16

SET BIASTER=A22017 D1 H5 P330 T6

SET MIDI=SYNTH:1 MAP:E

C:\SB16\DIAGNOSE /8

C\SB16\SB16SET /B /Q

MODE CON CODEPAGE PREPARE=((437)
CADOS\EGA.CPI)

MODE CON CODEPAGE SELECT=437

LH KETB UK, ,C:\DOS\KETBOARD.SYS

LH C:\MOUSEMOUSE.EXE

CLS

CALL INTRO

UNDELETE /LOAD

AUTOEXEC.BAT dosyasinda etiketler CONFIG SYS
dosyasindaki etiketlerle ayni islevi gériirler an-
cak gorinisleri farkhdir (Grnegin :EMM). Ayn-
ca AUTOEXEC BAT ta genel bir etiket bulunmaz,
Baslangic mentisiinde sectiginiz ozellik “%config
%" seklinde AUTOEXEC BAT'a aktarilir. Ornegin
EMMYyi sectiginizde "goto %cnfigh" satir "GOTO
EMM'seklinde degistirilir. Boylece bilgisayar bu
satira geldikten sonra EMM etiketine gider ve
AUTOEXEC.BAT dosyas: sanki asagidaki sekil-
deymis gibi calisir:

PROMPT $P3G

LH /1:2,46880 C:\DOS\MSCDEX.EXE /S V
/D:MSCDO00 /M:15

GOTOEND

PATH
C:\WINDOWS;CADQOS;C:\;CAMOUSE:C:\WP60

SET TEMP=C\\TEMP

SET sOUND=C:\SB16

SET BIASTER=A220 17 D1 H5 P330 T6

SET MIDI=SYNTH:1 MAP.E

C:\SBI6\DIAGNOSE /S

C:\SB16\SB16SET /P /Q

MODE CON CODEPAGE PREPARE=((437)
C\DOS\EGA CPI)

MODE CON CODEPAGE SELECT = 437

LH KETB UK, ,C:\DOS\KETBOARD SYS

LH C:\MOUSE\MOUSE.EXE

CLS

CALLINTRO

UNDELETE /LOAD

Menii sistemi hakkinda daha fazla bilgi edinmek
isterseniz M5-DOS kitabinin icindeki Using
Multiple Configurations boliimine bakabilirsiniz.
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Gectigimiz ay CD-ROM sayfalarinda ta-
nitigm bu CD, dergimiz henuz baskiya
girmeden, yani yeterince tanitilmadan bi-
le oldukca buylk ilgi gbrmus bir urin.
Kendi evinizi hemen her yonuyle en bas-
tan tasarlamaniza ve sonug olarak ortaya
ckan 3 boyutlu evin icinde gezmenize
imkan taniyan CD, cok kaliteli bir ve esine
ender rastlanir bir urdn.
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Linux, en fazla ilgi goren CD'lerin basin-
da gelmeye devam ediyor. Tam 5-6 CD-
den meydana gelmesine ve sizlere kay-
nak koduyla birlikte komple bir Unix ben-
zeri isletim sistemi sunmasina karsiik 35-
40 dolar gibi bir fiyatla satilyorl

Eger hala bir tane almadiysaniz en azin-
dan bir kez incelemek ve kullanmak icin
kutOphanenize boyle bir Granu katmanizl
tavsiye ederim.

ingilizce 6grenmek amaciyla bilgisayari-
ni kullanmak isteyenler en fazla bu Urdne
ilgi gosteriyor. Gectigimiz aylarda ayrintili
taniimini yaptigim bu CD, cok basanli ol-
masa da daha iyisini buluncaya kadar
idare edebilir.

Gecen ay yine CD-ROM sayfalanmizda
bu CD'nin tanitimini da yapmistim. Yuka-
rnidaki CD evin genel yapisini konu eder-
ken bu dran sadece Mutfak uzerine yo-
gunlasmis. Ev hanimiarinin, hayatlarinin
buytk kismini gegirdigi mutfak, onlar icin
en 6énemli ortamlardan birini teskil etmek-
e,

Eder imkaniniz varsa ve siz de mutfagr-
nizi bastan asagi degistirmeyi dustnuyor-
saniz esiniz, anneniz ya da bayan arkada-
sinizla bu yazilmi kullanmali ve belki de
mutlulugunuzda buytk rol oynayacak
mutfaginizi beraber tasarlamalisiniz.

Visual C++ Ubrary

Programcilarin en ¢ok aradiklari, en cok
talep ettikleri CD'ler arasinda buradaki
gibi, icinde kaynak kodlar olan CD'ler
gelmektedir. Bu dili kullanarak Grafik'ten
muzige, Muhasebe'den komple Dir ticari
yaziima kadar akliniza gelebilecek
hemen her konuda kaynak kodlarnin ya
da kutuphanelerin bulunabilecegi CD'ler
Ulkemizde de en fazla ragbet goren
Urunler arasinda.



Gordigum ve bildigim kadanyla Ulke-
mizde Amerikan otomobillerinden cok
SMW, Mercedes ve Ferrari gibi kendine
Jore bir ismi ve havasi olan araclara ilgi
daha fazla.

Dergimizin bu sayisinda sizlere tanitti-
Jm 1996 Auto Registry serisinin ABD'ye
thal modellerinin  incelendigi  bu
—ompact Disk, Amerikan otomaobillerinin
ncelendidi CD'den daha fazla ilgi gor-
mus.

Aslina bakilirsa satin alinabilirlik acisin-
dan dosundldigunde bu CD'den daha
2zla ilgi cekmis olmasi pek haksiz da sa-
yilmaz.

Amerika'da 20.000 dolara satilan bir
stomobile Glkemizde 51.000 dolar iste-
nirse bu araclara ilgi gosterilmesi nasil
beklenebilir ki?

Yine de Gumrlk Birligi, OTV filan
derken, araba fiyatlannin nereye dogru
Jidecegini takip edebilen ender sansl
sullardansaniz, incelemeye deger.

Kaldi ki, satin alma niyeti olmadan da
Dakilabilecek ve &grenilebilecek ilging
bilgilere yer veriyor

Daha birkac ay, hatta birkac hafta dnce-
sine kadar oldukca radbet goren tam 10
oyunun orijinalleri ya da kisith kullanimlari-
ni sadece tek bir oyun fiyatina satin almak
herkesin ilgisini cekmis olmalri. Bu ydzden
de MegaPak 5'in en fazla satan Urlnler
arasinda yer almasini dogal karsilamak ge-
rekli.

Oyunseverler icin en azindan arsiv
degeri tasiyan bir CD.

! F_u_tq_r_e Cars

GUnumuzun tdketim toplumunda, oto-
mobiller en fazla ragbet goren alanlardan
biri. Gelecedin otomobilleri ise benim gibi
teknoloji hastalarnnin en fazla ilgi gosterdi-
gi konulardan biri olmay surdurtiyor.

Klasik otomobillerin disina cikarak biraz
da hayal dunyasina dalmak isteyenler ¢o-
guniukta olmall ki Future Cars en fazla sa-
tan CD'ler arasinda yer alyor.

1996 tarihli olmasina karsin fiyatinin cok
uygun bulunmasi, en guncel bilgiler icer-
mesi ve onbinlerce sayfalik bir ansiklopedi
olmasi sebebiyle dunyanin en cok satan
CD'lerinden biri de Grolier. Her yil glincel-
lenen CD-ROM, gelmis gecmis en basaril
CD-ROM ansikiopedilerinden biri.

Bugune dek sayisiz saghk CD'si incele-
dim ancak Bodyworks 5.0 kadar basarili
bir Urtne hemen hic rastlamadim. Farkin-
da olmadigimz en onemli varlk saghgr-
mizdir.

Sadhmizi en iyi bicimde korumak, gerek-
diginde gerekli acil mudahaleleri yapa-
milmek ancak onu yakindan tanimakla
mumkdn olabilir.

Iste bu Bodyworks 5.0 Compact Disk'in-
de, vucudunuzla dost olmak icin ne yap-
mak gerektiginden, sadlikl yasama ka-
dar, hastaliklardan, acil durum tedbirleri-
ne kadar, bircok bilgi, yazil ve gorsel ola-
rak yer aliyor.

Bodv\.-vori<s 5.0 Com-
pact Disk'inde, saglikl
yasam icin ne gerektigi,
hastalik

ardan, acil du-

rum tedbirlerine kadar,
bircok bilgi, yazili ve

gorsel olarak yer.aliyor.
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S ibirle bilimin kesistigi noktada bir yasar
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n diisleyin. Bilim-Rurgu otesi

bir senaryo ve bol macera... Iste karsinizda kaliteli bir 3D oyunu.

Roger ZELAZNY adh bilim-kurgu
yazarinin senaryosuna dayali bu ilging
oyunda akhnizin ucundan gecmeyecek
seyler var. Adventure oyuncular. Hadi
yasadiniz. Beklediginiz graphics ad-
venture sonunda piyasaya ¢ikti. Aslin-
da su aralar adventure terimini gok sa-
pitirnuslardi. Ornegin Full Throttle
yeni model bir arabirim sunuyordu.
Ama secenekleriniz cok azdi ve bu ara-
birimden dolay: oyun bayagi kolaylas-
musti. Bundan dolayr LucasArts "The
Dig" de arabirimi diizeltmisti.

Cesitli komutlardan bir ¢ok secenegi-
niz olan o giizel arabirim, Chrono-
Master da mevcut. Hem de istediginiz-
den daha fazla komut. Fazla komut is-
leri karistirir diyeceksiniz. Bu lafi s6y-
Yiyorsamz demek ki daha adventure
oyun tiriniin tadina varamamissimiz.
Ama geg kalmus degilsiniz.

Chrono-Master tiiriintin iyi érnekle-
rinden biri sayilabilir. Gerek iizerinde

gercekten ugra-
silmis 3D goriin-
tilleri, gerek ozel §
olarak kaydedil- }
mis -sesleri, ge- ¥
rekse de oyunun
atmosferine uy- |
gun olarak ayar- |
lanmis miizikle-
riyle gercekten §8
giizel ve basarili
bir oyun. Oyuna
ilk girdiginiz za-
man, baslangicin-
da pek te acikla-
yici olmayan bir
demosu var. Fakat
bir kere izlemenizde yarar oldugunu
sayleyebiliriz. Oyun gelecek bir zaman
kusaginda gectigi icin bir cok degisik
kavram var. Bu kavramlar 6grenmeni-
zi kolaylastirmak icin uzay geminizde
de bir bilgisayar bulunuyor. Uzay ge-
misinin disindayken
B bu bilgisayara asis-
b\ tamimiz Jester sa-
yesinde giris yapa-
biliyoruz.
Asistanimiz Jes-
ter, aslinda sirin,
. holografik ve bizi
"Sugar Pop" ola-
rak cagiran bir kiz.
. Geminin disinday-
ken bu kizin yerini
R metal bir kiire al-
§ yor. Bize asistan-
ik gorevi goruyor.
Bunun disinda her
zaman elimizin al-

tinda bulunan bir gereg olan Universal
Tool ile ilgili daha ayrintili bilgi icin
asistaniniza damismanizda fayda var.
Zaten oyuna baslamadan 6nce bu kav-
ramlarin hepsinin anlamlarina baksa-
niz iyi yaparsiniz.

Tam bu noktada, Chrono-master’da-
ki 3D goriintiilerden bahsetmek istiyo-
ruz. Bu goriintiiler Alone in the Dark'-
ta oldugu gibi kil ve sinir degil. Yuvar-
lak olmas1 gereken yiizey yuvarlak, diiz
olmas: gereken ise diiz. Yani baktig-
nizda carpik bir sekil degil diiz bir sekil
gOTliyorsunuz.

Oyunun arabirimi ok gucli. Her za-
man kullanabileceginiz 7 komutun di-
sinda Quick Save adli yeni bir ozellik
eklenmis. Oyunu save etmek igin onca
protokolle ugrasmaniza gerek yok. Ba-
siyorsunuz quick save'e olup bitiyor.
Ayrica komut ve inventory ekram kii-
ciiltiiliip biyiitiilebiliyor. Bu sayede
tium ekrana hakim olabiliyorsunuz.




Biraz da teknik ozelliklere gelelim.
Oyun tamamen 640*480 modunda ge-
¢iyor. Bu oyuna arti puan kazandiri-
yor. Zamanin durmus olmasi oyunda
normalde disiinemeyeceginiz seylerin
olmasim saghyor. Ornek vermek gere-
kirse, Auroan'da durmus bir firtina var
ve sadece size etki edebiliyor.

Chrono-master oyununun sesleri da-
ha onceden de belirttigimiz gibi ¢ok
giizel. Ozel olarak ses sanatcilarina
kaydettirilmis. Oyunu Ron Perlman,
Brent Spiner ve Lolita Davidovich'in
sesleri egliginde oynamak bayag zevk-
li oluyor aslinda. Boyle giizel bir oyunu
piyasaya surdiigii icin Capstone ve
Dream Forge Entertaintment'a tesek-
kiir etmek lazim.

Neyse, Chrono-Master anlayabilece-
giniz gibi bir Graphics Adventure oyu-
nu. Sadece bu bile oyunu cekici yap-
maya yeter diye diisiiniilebilir. Fakat
oyunun bilim-kurguyu asan bir konusu
var. Bildiginiz gibi dinya globallesiyor
ve gelisiyor. Buna orantili olarak niifus
ta artiyor. Bunun tizerine insanoglu
uzaya agihyor. Buraya kadar hersey
klasik bilim-kurguydu. Ama azms in-
sanogluna uzay da yetmiyor. Eeee sim-
di n'olacak diye distiniirken baz sivri
zekahlar yeni uzaylar(!) yaratiyor. Bu
uzaylarm diger bir ismi pocket univer-
se. Fakat evdeki hesap carsiya uymu-
vor ve bu yeni yaratilan evrenlerde za-
man kavrami iptal oluyor. Daha bir
cok fizik kurali da buralarda ¢op ola-
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rak islem goriyor. Fizik kurallarindaki
bu kil durum ise bizim biiyii diye tabir
ettifimiz seyin siradan giinliik bir olay
olmasini sagliyor. Zaman akisi icin ise
bir makine icad ediliyor. Insanlar da
bu sayede gecinip gidiyor,

Ardindan her zaman her yerde oldu-
gu gibi burada da terdr bas kaldiryor,
Bu korsanlar yiiksek dozda sorun cika-
rip zaman akisini saglayan anahtar ma-
kinayr de-aktive ediyorlar. Bu sayede
hersey oldugu yerde kalyor. Bu nokta-
da da Rene Konda (iste bizim kahra-
man) adl Intergalactic bir kahraman-
dan yardim isteniyor. Buradan itibaren
insiyatif oyuncuya, yani size, sevgili
okuyucumuz, birakiliyor.

Uluslararasi birlik, Rene Konda'dan
yardim istiyor. Urbs ve Auroan sistem-
lerindeki terdrist grubun adresini alan
Rene Konda, terdrist grupla baglanti
kuruyor. Ama pek kibar olmadiklarimni
goriince ise el atiyor.

Rene, Urbs’a yaptig: yolculukta, ken-
disine gerekli olan siselenmis zaman
tinitelerini yanina almayr unutmuyor.
Bu iiniteler zamanin durmus oldugu
yerlerde 10 metre ¢apinda bir alanda
zamani aktive ediyor. Yapmasi gere-
ken is aslinda manyetik kuzey kutbun-
da tesisat kurup zaman aktive etme
anahtarinin yerini tespit etmek.

Cesitli engellerden sonra, kuzey kut-
buna ucuan Rene, Resonance Tracer'i
kuruyor. Asistanimiz Jester bize anah-
tarin yerini tespit ettigini sdyliiyor. Re-

g, nc hemen uzay gemisine at-
d layip kaleye ucuyor. Sonra
ikinci bir tesisat olan Di-
rection Finder ¢alistinyor,

Iste aranan anahtar kale-
de bir yerlerde fakat kaleye
girmek icin asker olmak
| gerekiyor. Bunu bir sekilde
¢dzen Rene, sehirde dola-
| sirken bir askeri miize go-
riyor.

Hemen miizenin icine da-
[ lan Rene sergide general-
lerin tagidign bir madalyon
gortiyor. Tam uzanacak ki
sevimli asistan Jester onu
lazer 1sinlarina kars: uyari-
' vor. Rene cevresine baki-
| nirken yerde bir cila kabi
goruyor. Orada bir kutu
daha var. Izci cakilarindan
daha marifetli bir alet olan
Universal Tool'u bir levye
haline getiren Rene kutuyu
: actyor ve kutunun icinden

kalkani aliyor. Bundan sonrasi
onun i¢in cocuk oyuncagindan bile ba-
sit.

Bundan sonra Rene'nin karsisina bir
asansOr cikiyor. Rene asistan Jester'a
asansOrii aktive etmesini emrediyor.
Rene dogru iz tizerinde oldugundan
emin bir sekilde asansére biniyor ve...

Bu anda ekranin basinda oturan kisi
(He he iste bu sizsiniz) ayaga kalkiyor,
Rainbow Computer (0-212-526-
5837)a gidivor, CD reyonundan bu
oyunu seciyor ve bu oyunu aliyor. Size
Auoran'in aktive edilme siirecinde ba-
sartlar dileriz. Takildigimz yer olursa
bize yazin. Adresimiz: E&E

PC Magazine Tirkiye
Medya Plaza, Basin Expres Yolu
34540 Giinesli Istanbul

ORTAM: CD-ROM

ADET: 1

RAM BELLEK: 4 MB

SABIT DiSK ALANI: 5 MB

MIKRO ISLEMCI: 486/33 MHZ
GRAFIK KARTI: 512 K VESA uyumlu
VGA

SES KARTI DESTEGI: Sound Blaster
ve uyumlular

DEGERLENDIRME: ****** (10
Uzerinden)

DAGITICI: Rainbow Computer
TEL.: 0.212/5265837



3 BOYUTLU YASAM

Gz'mzimz'ézde 3 Boyutlu bilgisayar goriintii iiretme ve isleme
teknolojisi giderek énem kazaniyor. Izledigimiz filmlere simdiden
girdi, egitim ve eglence hayatimiza girmesine ise dz kaldi. Bu ay size,
3 boyutlu goriintiilerin nasil olusturuldugundan biraz sozedecegiz.

3 boyutlu tasanmlarda, en karmasik kurgularinizi
baraketli goriintiiye dokmek cok miimbkiin. Iste,
etrafinda halkalar: olan altin bir top, ayr gecip, bir
nebutlaya dogru gidiyor.

Eger yarin kendimizin ve cocuklari-
mizin egitiminde, eglencesinde, zevk
almasinda, bilgisayar teknolojisinin ye-
ri cok artmaya adaysa, bilgisayar or-
tamlarimin gortntiilerini gercekei kil-
ma yolunda biiyiik katkisi olan 3 Bo-
yutlu goriintiileme tekniklerinin Onemi
biiyiiktiir. Bu ay size biraz 3 Boyutlu
goriintii gelistiriminin nasil oldugun-
dan ve bunun icin kullanilan yazilhim-
lardan biraz bahsetmek istedik.

Ug boyutlu goruntii efektlerinin artik
her tiirlii gorsel diinya yaratim siirecin-

U ¢ boyutlu goriintu
efektlerinin artik
her turlii gorsel
dunya yarattm
stirecinde onemli
bir yeri var:
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. de onemli bir yeri var.
Bilim-kurgu dizileri
uzay sahnelerinin ka-
litesine gore deger-
| lendirilivor. Ge¢misin
iki-boyutlu oyunlari
coktan yerlerini ¢ok-
gen-temelli, hareketli
oyunlara biraktilar.
Sony Playstation ve
Sega Saturn gibi 3D
efektlerin tutunabil-
mesi yeni neslin bun-
. lardan tatmin olmasi-
na bagh. Eglencenin
yanisira, 3D uygula-
malar ofis ve binalarin
tasariminda, ABD'nin
adalet sistemi igin
mahkeme ve canlan-
dirmalan yaratiminda
ve Internet Gzerinde
VRML (Virtual Reality modelling
Language) Sanal Ger-

ceklik Modelleme Di-
li) ortamlar1 tasari-
minda kullaniimakta.

Oyle goziikiiyor ki,
bu yil PC kullanicilar
cok daha cesitli ve ni-
telikli iiriinlere erise-
bilecekler. Gecgtigi-
miz yil icerisinde ya-
zihm ve donanim pi-
yasasinda  oldukca
hizli bir degisim goz-
lendi. Commodore
Amiga gibi daha cok
satin alinabilirlik yi-
ziinden secilen sir-
ketlerin irlinleri ar-
tik silindiler, PC iire-

ticisi Escom sirketlerin haklarini satin
almis da olsa, canlandirmacilar daha
ucuz ve daha giclii A4000'leri tercih
ediyorlar. Durum boyleyken 25 Mhz'-
lik Amiga'larin efsanevi Anka kusu mi-
sali, kendi kiilleri arasindan dogacagi-
na inanmak cok giic.

Bunun yaninda, Silicon Graphics ve
DEC Alpha da profesyonel piyasadaki
tekel olma ozelliklerini yitirmekteler.
Bu gelismenin bir nedeni Intel'in ¢alis-
malarina hiz vermesi, ancak piyasayl
alt iist eden asil sebep yazihmlarin hiz-
I gelisimi. Microsoft'un oldukca paha-
hya patlayan SGI 3D paketini satin al-
masi da yazilim pazarina yeni bir boyut
kazandirdi. Microsoft bunun hemen
ardindan piyasaya siirilmesi yakin bir
Intel siirimiint duyurarak, SGI paza-
rim boldu.

Gegen wil ayrica Newtech'in Ligh-
tWave, Caligari TrueSpace, Ray Dre-
am Studio 4 ve Virtual Reality II gibi

Resimele gordiigtiniiz ayin yiizeyi yarvatilivken,
LightWave’in olaganiistii gorsel efektler yelpazesinden
yararlanilmis. Bunlar kullanarak, 6rnegin, mermeri,
tabtayt ve sualt gériintit bozunumau birlikte
kullanabilivorsunuz.




Artik cogumuzun ya duymus oldugu
ya da gormiis oldugu, Disney’in Toy Story’sinin
biittin sanat calismiar: ve render islemleri
tamamiyle bilgisayarda yapildi. Gelistirim
islemlerini yiiriiten Pixar, bu isi yapmak
lizere kendi yazilimim gelistirdi, her bir
Loruntiiyti render etmek icinse, 120 Pentium
esdegerinde (1) islem giicti kulland.

PC-temelli giiglii 3D yazilimlarinin ya-
yilmasina tanik olduk, Bu yazilimlarin
her biri Windows 95 kullanicilarina ya-
rarli oldular ve lider PC yazilimlarina
katildilar. AutoDesk'in 3D Studio yazi-
limiysa 3D goériintii ve efekt iiretim pi-
yasasinda bir dizi imkan yaratti.
Multimedya tiretimi ve masaiistii vi-
deonun yiikselisi yayin kalitesinde gé-
rintl iiretebilen paketlere olan talebi
arttirdi. TV ve film yapimcilan ayakta
kalma savasi verirken, canlandirmaci
ve illistratorler bu gelismelerden ol-
dukca karh ¢iktilar. Ancak su anda, 3D
modelleme ve canlandirma isiyle ugra-
sanlar icin PC 3D piyasasi oldukca ka-
nisik ve standarttan yoksun. Uriinlerin
fiyat performans ve giicleri arasinda
¢ok derin bir ugurum gézlenmekte.

Son sayimlara gore, profesyonel bir
3D paketinin icinde PCller icin hazir-

Gegen yil, Newtech
LightWave, Caligari
TrueSpace, Ray Dream
Studio 4 ve Virtual
Reality Il gibi PC’ler
icin gticlu 3D
yazilimlar yayginlast.

lanmis 15'ten fazla uygula-
ma bulunuyor. Bu paketle-
rin yurtdisi fiyatlar 250 ile
800 Ingiliz sterlini arasin-
da degisiyor. Paketleri dik-
' Kkatlice secerck satin almak
gerekiyor. Amaca uygun
olmayan veya ihtiyagtan
fazla nitelikli bir paket
edinme tehlikesi daima
mevcut. 3D tasarlamanin
karmasik yonlerini anlat-
mak yerine, tasarim yal-
nizca fare tiklamalari ve
ses efektleri kombinasyo-
nundan ibaret basit bir ug-
ras olarak benimsetmeye
calisan tanitimlar da, kul-
lanicilarin bir tiriinii sec-
mesinde yeterince yol gos-
terici olmuyor. Bunun da
Otesinde, canlandirmacili-
gin bir sanat oldugu ve
1isiklandirma gibi tamamla-
yic1 6gelerinin 6grenilmesinin zaman
aldi@1 gercegi bu tip kullaniciyr ikna et-
meye yonelik tanitimlarda yer almiyor.

Uriin kendi icinde
ne kadar dizgiin ve
hizlh ¢ahisirsa calissin,
yardim sistemi ne ka-
dar etkilesimli olursa
olsun, 3D tasarimi da-
ima gii¢ ve zaman ali-
c1 bir ugras olacak
gibi goziikiyor. Bir-
¢ok insan 3D uygula- |
malarina yatirim ya-
pip bir siire kullandik-
tan sonra, burada bul-
duklan ozellikler lis-
tesinin yaraticiliga bir
kisayol olmadigim farkederek hayal ki-
rikligina ugruyor. CorelDraw! ve Xara
Studio gibi 2D tasarim paketleriyle
karsilastinldiginda, ortalama bir 3D
paketi o kadar fazla degisken ve gorsel
imgeleme giicii gerektiriyor ki, yaratim
sireci asla digerlerindeki kadar kolay
tamamlanamiyor. (Belki de yeni bir
kusak yazilimin, yeni bir kusak kullam-
c1y1 yaratma ve bunlarin da yazilimla-
rn yeni versiyonlarini yonlendirmesi
stirecinin baslangi¢ sancilarim ¢ekiyo-
ruz.)

Bu durumdaki kullanicilarin tek
umudu simdi ve gelecekte gerceklestir-
meyi disindikleri (multimedya, logo
canlandirmalary, iliistrasyon, yayin isle-

ri, 0zel film efektleri, oyun tasarimi,
Web sayfasi hazirlama ve ToyStory II'-
yi ¢ekme (!) gibi) amaca uygun tek bir
paket edinmek.

Arabirim tasarinu bir 3D paketinin
basarisinin temelini olusturuyor. Ozel-
likleri ne kadar fazla olursa olsun, faz-
la karmasik, yiizlerce alt menii altina
gizlenmis veya uygulanmas: gii¢ bir uy-
gulam tercih edilmeyecektir. Birgok
paket yeterince islevsel olmamasina
ragmen, yalmzca kullamm kolayhgin-
dan 6tiird satin alimyor.

Bir cok pakette, nesneleri hareket et-
tirmek icin fare kullanihyor: Sol buton
Z, sag buton X, ikisi birden Y eksenin-
de hareketi saghyor.

Bir 3D paketi, 4 temel islevi gorme
yetenegine gore yasar ya da olir: Mo-
delleme, canlandirma, "texture map-
ping" ve kaplama. Modellemede, 3D
nesneler iki temel bilesenle yapilandi-
rilir: Primitifler ve "spline"lar. Primitif-

LightWave'in bircok efekti,
ondegelen oyunlardaki acayip
diinyalar: yaratmakta faydali

oluyor. Bunlar arasinda, Babylon 3,
SeaQuest DSV ve Star Trek: Voyager
isimlerini sayabiliriz.

(23]




ler gercek diinyadaki formlarin temeli-
ni olusturan basit geometrik sekiller-
dir: Kiire, koni, silindir ve kiip. Bunla-
11 kullanarak (bunlar: birlestirerek ve-
ya birbirlerinden cikararak) bircok
nesne yapilandirabilirsiniz: gezegen,
uzay gemisi, araba, kalem, hesap maki-
nasi ya da dayali déseli bir bina.

Nesne primitf formlarla yapilamiyor-
sa, egrilerden olusuyorsa veya yalmzca
daha organik goriinmesi gerekiyorsa
"spline"lara giivenmelisiniz.

Bu kisim tamamlandiginda sira diiz
sekli 3D'ye cevirmeye gelir. Bircok pa-
ket bunun icin yiiksek kaliteli sekil ve-
riciler kullanir.

Temel 3D formu da olustur-
duktan sonra bunu uyarlamak
veya gelistirmek gerekir. Bu-
nun en yaygin yolu serbet form
deformasyonudur.

Nesnenin yapilandiriimas: si-
rasinda hiyerarsiyi izlemek
dnemlidir. Bazi programlar bu

islemi diizgiin yaparken (LightWave,
3DS, Ray Dream Designer) bazilar-
nin bu 6zellikleri iyi islemez (TrueSpa-
ce, Visual Reality). Hiyerarsi nesnenin
kisimlan arasindaki iliskidir ve bir soy
agaci gibi isler. Nesne insan bedeni ol-
dugunda, omuz ana nesne, kol ise alt

M ultimedia tivetimi
ve masausti
videonun ytikselisi,
yayin kalitesinde
goruniu ureten
paketlere talebi

artirda.
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nesne olacaktir. Sag ve sol omuzlar ise
kardes nesneler olarak adlandirilirlar.

Bir modelin yapimindaki bir baska
asama da yiizey uygulamalanidir. Do-
kular modeli daha gercekci kilarlar,
Nesnelere en basitinden renk yansitic
nitelikler kazandirilabilir, nesneleri
belirginlestirmede golgeleme teknikle-
rinden yararlamlabilirl

Nesneler modellendikten ve doku-
landirldiktan sonra sira 151k, kamera
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Oyun versiyonunit da

Zeplin'in eski saytlarinda
tanittiginuz Jobnny
Mnemonic filminin
80 saniyelik acilis
holiimiiniin render
islemleri lamameri
3D Studio yazilimi

kullarmlarak yapildi.

ve hareketin eklenmesine gelir. Isik-
landirma bir sahneye derinlik kazandi-
rir ve bir eserin degerini artirmasina
veya deger kaybetmesine yol acabilir.
Nesneleri fazla 1siklandirmamz goziin
yorulmasina ve yaratilar izleyememe-
nize, ¢ok az isiklandirmanizsa ayrinti-
larin farkedilmemesine neden olur.

Dort siklandirma tipi vardir: Genel,
spot ve yoresel (veya noktasal) ve
uzak (veya sonsuz). Genel 1s1ga yogun-
luk (giimsigindan alacakaranhia) ve
renk verilebilir. Spot 1siklari sahnenin
belirli yerlerine odaklanabilir. Uzak
stk tek yonden gelen giines isigina
benzerken, yoresel 1sik kaplamasiz
lamba gibi her yone 1sik yayar. Piyasa-
daki iiriinlerin hepsi bu dort aydinlat-
ma formunu destekler.

Nihayet sira yarattiginiz nesneleri
canlarndimaya gelir ve tam da bu nok-
tada cogu paket (ve cogu canlandirma-
c1 (1)) cuvallayabilir,

fki canlandirma tiirti vardir: Nesne ve
karakter. Nesne animasyonu sahnede-
ki modellerin genel hareketlerini (ka-
mera, 151k, sahneleme) ve doku, fon,
yiizey ozelliklerini ve parcaciklari ice-
rir. Karakter canlandirmas: ise dogal
hareketleri yeniden iiretmektedir: Yi-
rityen bir insan, konusan bir yiiz, zipla-
yan bir cizgi film karakteri veya patla-
yan bir uzay gemisi.

KAPLAMA

Kaplama, en son ve en zaman alan
asamadir. Burada RAM ve islemci hizi
onemli rol oynar. Yiizlerce yiiziiti olan
karmasik modellerin hesaplanmasi
asirlar siirer, ¢iinkii her yiiziin 1siklan-
dirma ve yansitmaya verdigi tepkiler
matematiksel olarak hesaplanir.

Alan kaplama (TV canlandirmalan
icin) kaplama siiresini ikiye Kkatlar.
Karmasik golgeleme ve isiklandirma
yine islemi yavaslatir. Yumusak-kenar-
I golgeleme yontemleri zaman almak-
tan ¢ok bellek isgal ederler.

Tek bir makinamz varsa, optimum
bir kaplama ¢alisma alanina kavusmak
icin gelismis bir donanima yatirim yap-
mamz gerekecektir. Olabildigince hizh
bir Pentium islemci, en az 16 MB
RAM (32 MB tercih edilebilir ancak
en iyisi 64 MB olacaktir) olmadan uy-
gun kosullarin saglanmasi pek mim-
kiin degil. Karmasik sahneler siiresin-
ce bilgisayariniz bellegi tiiketirse, takas
dosyasina erisecek ve veriler igin sabit
diski kullanmaya baslayacaktir. Bir
SCSI-II sabit disk bu etkiyi azaltir ama
bu sefer de %200-400 oraninda ger-
ceklesecek yavaslama size vakit kay-
bettirir. Gerekli donamimin icinde el-
bette iyi bir grafik kart1 da var: Bu da
tercihen 4 MB VRAM!'li olmalidir.

Babylon 5, demo AVI'leri veya mii-
kemmel ¢ahsmalar gordiigiiniizde bu
isi yapmaniz gerektigini ve o kadar da
zor olmadigim diisiinenlerden olabilir-
siniz. Piyasa sizi kucaklamaya m yoksa
yutmaya mi hazirlantyor? Eger bir 3D
paketiniz olmasi gerektigini dusuni-
yorsaniz, simdiki ve gelecckteki amac-
lariniza uygun olam segin. Ve hersey-
den once, cesaretinizi asla kaybetme-
yin. Yeni kitalari kesfetmek zordur.
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